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Web-oppdatering av DDS-CAD Arkitekt + Konstruksjon 10.09

Fikset

Brukere av 64 bit operativsystem har meldt om problemer med verdier i forhdndsinnstillinger og manuell
malsetting (JavaScript filer). Dette er na fikset.

Nyhet i DDS-CAD Arkitekt

¢ Ny faneiveggens dialogboks

Det er tilfayd en ny fane i veggens dialogboks (Diverse) som hvor nye egenskaper kan slds av og pa.

Vegg (kontrollert via database)

Plassering Vegg Justeringer Definisjon Sjikt i plan
3D /fasade Sjikt i fasade Diverse
Wizhing

() Alltid - dvs standard vegg som vises bade i plan og 3D
() VWeog vises kun i plan
() Vegg vizes kun i fasade og 30

] Tegn veggen med stiplet strek

Inkluder denne veggen i

Autornatisk mélseting
Berearing til mengdefil
Eksport il DDS-CAD Konstruksion

Ekpart i |fc-format

e Visning

Alltid - dvs standard vegg som vises bade i plan og 3D
Vegg tegnes pa standard lag i plan og 3D.

Vegg vises kun i plan
Vegg tegnes pa lag som er definert kun til a vise i plan - dvs dette aktiveres via Presentasjonsegenskap og i
Lagoppsett: Plantegning (uten 3D-vegg).

Vegg vises kun ifasade og 3D
Vegg tegnes pa lag som er definert kun til & vise i fasader og 3D - dvs dette aktiveres via
Presenteasjonsegenskap og i Lagoppsett: Fasade/3D modell.

Tegn vegg med stiplet strek
Veggen tegnes med stiplet strek. Definisjon av type stiplet strek utfgres fer opptegning av vegg via kommando
CB (Change Broken).

e Inkluder denne veggen i

Automatisk malsetting
Veggen blir beregnet og tatt hensyn til ve bruk av automatisk malsetting for vegg

Beregning til mengdefil

Veggen blir kalkulert og medtatt i megndefil nar det lages mengdeliste - se verktaysett for Hasting fra
modellen.
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Eksport til DDS-CAD Konstruksjon
Informasjon om veggen blir overfgrt til DDS-CAD Konstruksjon nar det lagres en informasjonsfil som skal hentes
inn i DDS-CAD Konstruksjon (Con-fil).

Eksport i Ifc-format
Veggen blir beregnet og overfgrt med all informasjon nar det utferes eksport til Ifc-format (Ifc-fil).

Ny fane i vindu/der/apningens dialogboks

Det er tilfoyd en ny fane | vindu, vegg og apnings dialogboks (Tekst) som omhandler symboltekst.
Her kan det inngis inngi forflytning av symbolteksten samt & inngi brukerspesifisert symboltekst for vindu/der/apning i

vegg.

Dar

Type || Spesialdata | Omramming Skndderl Tekst |Sprosser Klarin

Flutt sypriboltekst

Langs med veggen: 0.000
Yinkelrett ph vegogen: | 0.000

Syrbaltkest
) Skjul
(%) Standard

() Brukertilpazsst som beskrevet:

e Flytt symboltekst

Langs med veggen
Inngi forflytning av symboltekst, som skal felge veggretning. Eksempelet viser forflytning pa 0.3, positiv verdi
felger veggretning og negativ er motsatt.

Vinkelrett pa veggen
Inngi forflytning av symboltekst, som skal felgevinkelrett pa vegg(retning). Eksempelet viser forflytning pd 0.15.
Positiv verdi flyttes mot veggen og negativ gar fra veggen.

e Symboltekst

Her kan egen tekst inngis for den spesifikke dpning. Husk ogsa a faye til dimensjonene hvis det er gnskelig at
disse skal med i teksten. Tegnet | (ASCII verdi 124) kan ogsa brukes som linjeskift i teksten - ligger ofte averst til
venstre — foran tasten med tallet 1 — pa tastaturet.

Skjul
Marker denne for a skjule symbolteksten i plan.

Standard
Marker denne nar standard symboltekst for prosjektet skal brukes i plan.

Brukertilpasset som beskrevet:
Marker denne nar symbolteksten skal vaere brukerdefinert i tilhgrende felt. NB skal dimensjonene for dpningen
vaere med, ma ogsa dette skrives inn her.

(%) Brukertilpazset som beskrewvet:

1 DX:‘ 2_ F | 10x1 2 Flduminium
Aluminium
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e Materialvalg for rendering kan spesifiseres for det enkelte vindu/der/apning

| fanen Diverse i dialogboks for vindu/dar/apning, kan det spesifiseres materialnummer for ramme, glass
og handtak for det enkelte object.

e Settinn identisk kopi
Det er tilfayd en ny funksjon for & kunne kopiere alle egenskapene i allerede innsatte vindu, vegg og dpnings dialogboks.

Marker for eksempel den dgren som skal kopieres, hgyreklikk og velg i hurtigmenyen: Sett inn identisk kopi.

I

23 Kopier coensicp Posisjoner gnsket objekt som er

[ settim dentisckopi 1. identisk med det markerte - i
10X21 ; it gnsket vegg.
g % Slett objekt Del
55 Fiytt objekt Cirl-+M

Elutt ralztiv fra markdrane nociciae k

¢ Koble sammen vegg og gulv

Det er tilfoyd en melding fra programmet som fremkommer nar du praver a koble vegg og gulv som ikke har
sammenfallende hgyder. Meldinger spgr om det er vegg(ene) eller gulv som skal justeres i hgyden.

e Koble sammen objekter — koble fra objekter

Vegg og gulv kan og bar kobles sammen som tidligere kjent. Det er tilfayd pa hurtigmeny en funksjon som na
kan koble disse objektene fra hverandre. Marker gnskede objekt, hayreklikk aktuell problemstilling.

I
TR T e
wl ' ' ' ' ' ' o

E‘E:r":r_":r_":r_":r_":r" fﬁ Kioble gulv il vegg

.'1'-3"” i Koble gulv fra vegg

mufl] | -

E;":- : 231 Kopier objekt Ctrl+C
i

".5’ X Slett objekt Del

Vegger som er koblet sammen ved at de for eksempel er tegnet i en sekvens, kan na kobles fra hverandre.
Marker gnskede vegger, hgyreklikk og velg i hurtigmeny; Frakoble sammenkoblede vegger.

I?ﬂ'ﬁ Frakoble sammenkoblede vegager

Wit Sammenflette vegger

| 58 Kopier objekt Cirl+C

¥ Slett objekt Del




e Tak

Det er na mulig a fgye til informasjon til hver av sidekantene pa et frittdefinert tak. Her kan hektes pa en
takfigur som vindski, mgnepanner, takrenne, osv samt definere skjeering av takets sideflate, med mer.

|B Endre kantegenskap F
--g--- --|[E Laghulli kenturen "
IE} Konturens posisjoner...
29 Kopier objekt Cirl+C
. ¥ slett objekt Del
T Flytt objekt Cirl+M
3 o E,“’gu Flytt objekt via fritt referansepunkt
] L Flytt til absolutt Z+4oordinat  Home
I
Flytt relativ fra markgrens posisjon

So

Marker aktuell takflate, hayreklikk hurtigmeny og velg Endre kantegenskap. Pek og klikk pa @nsket sideflate.

Takets kantlinje

Akt

Mummer pa takzymbal:

Tett zideflate

Aktiv = marker for a aktivere sideflaten for info
Tett sideflate = marker for tett sideflate

Nummer pa taksymbol = se hjelpen for en liste

| 0

| som viser de aktuelle figurene som kan festes til
sideflaten

Skjaering av taketz sideflate: | T akfat som | takdef

rizjon

Skeering av takets sideflate = her velges
[ 0K H Ayt ” Hielp ] hvordan nederste del av sideflaten skal skjaeres

e Verktgysett for tak
Takbehandling I Verktoysett for tak er oppjustert til & inneholde feerre knapper.

L Ea — = Cl Valg av type symboler som kan kobles til tak er komprimert i samme

b = Fo =B & dialogboks - dvs Java Script. Etter at valget er aktivert, inngis farst

N AAE A8 A posisjonen for symbolet for selve dialogboksen for valg av type

o P S P fremkommer. Det er tilfayd Sngfanger som nytt symbol.
£ LV

e Takstol med vinklet innside

Takstol med vinkelt innside

Objekt | Plassering | Takstol |

]

Takstol

Skiiv dimensjon | feltene ovenforl

Hirmingsvirkel

Takwinkel

Husets bredde: Takutstikk

055 Dimensioner []

[ ok J[ Cameel J[ ek ]

Det er tillagt en ny takstoltype som kan brykes for & dekorere snitt.




¢ Rom

Det er nd mulig a fgye til informasjon til hver av veggene i et rom — dvs nar romkonturen er lagt inn. Dette
forventer at romkonturen er synlig i tegningen - dvs at laget for romkontur er slatt pa.

& e Ti.‘a Endre kantegenskap |,
=
B G 21| Lag hull i kanturen
=
B
E PE: Konturens posisjoner...
RIS
=3 Kopier objekt cirl+c
g Sovegom 1
H 8|0 m2
=! X Slett objekt Del
=
=
=
B
B
=,
=,
=,

B39 Fiytt objekt Crl+M
Eé" Flytt objekt via fritt referansepunkt
Z  Flytt ti absolutt Z-koordinat ~ Home

Flvtt relativ fra markarens nosision

g

[

Soverol
Or

1 °-

=

11x14L

Marker aktuell romkontur, hgyreklikk hurtigmeny og velg Endre kantegenskap. Pek og klikk pa ensket

sideflate.

Rommets kantlinje @

Tupe ligtwerk langz guls:

Type liztwerk langs tak:

Sijikt i opprizs av vegy

kd aterialtype for @verste ikt 202
Matenalype for nederste gikk: 202

Havde pa nederste sjikt: 0.000

i

ok || awbt || Hel

]

Aktiv = marker for 3 aktivere sideflaten for informasjon
Type listverk langs gulv = listverk som skal fglge gulv
Type listverk langs tak = listverk som skal folge tak

Sjikt i oppriss av vegg = marker for at vegg har 2 sjikt

Materialtype for gverste sjikt = materialtype pa
veggens gverste sjikt i henhold til mengdeberegning og
overflatebehandling

Materialtype for nederste sjikt = materialtype pa
veggens nederste sjikt i henhold til mengdeberegning
og overflatebehandling

Hayde pa nederste sjikt = hgyde fra gulv til toppen av
det forste sjikt. Det andre laget starter ved denne
heyden og gar opp til topp vegg.

Kombinert snitt Arkitekt/Konstruksjon

Informasjon om snitt inngitt i DDS-CAD Arkitekt kan behandles i DDS-CAD Konstruksjon — og sd overfgres
detaljer i vegg og gulv tilbake til Arkitekt-snittet. Det tilsier at en ma ha tilgang til denne modulen.

Til venstre: Snitt generert i Arkitekt.

Til hayre: Snitt generert i Arkitekt
samt i Konstruksjon, legg merke til
kledning og gulvbjelker.

Tnma

5

I
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NB - snittpilene ma veere inngitt i hver av de etasjene som skal med detaljer fra DDS-CAD Konstruksjon over til
snitt i DDS-CAD Arkitekt.

Nar denne er markert, vil informasjon om hvor snittet ligger bli overfart automatisk til Konstruksjon sammen
med andre data som overfgres. Nar veggene genereres i Konstruksjon, vil det ogsa bli laget en vektorfil av
definert snitt som viser alle detaljer i veggen - dvs ihht det som er spesifisert til 4 vaere med i Konstruksjons

vegg.
Gulvelement i Konstruksjon vil ogsa medtas automatisk i snittet.

Er gulvet inngitt som "vanlig" gulvomrddet, ma en via valg i Konstruksjon generere snittet (Verktgysett for
hgsting fra modellen) som skal overfares til Arkitekt. Snittet vil s& komme automatisk med i snittet i Arkitekt.

e Lag i snitti Arkitekt

Snitt som er generert i Konstruksjon og som kobles med snitt generert i Arkitekt, har de enkelte sjiktene i vegg
og gulv lagt pa andre lag enn i Arkitekt. Disse kan slas av og pa i lagtabellen, men det er viktig a fa med alle
sjiktene i visningen. Dette kan styres via dialogboksen Vis lag. Legg merke til at typen som er satt gverst er Alle
objekter. | bld ramme vises veggsjikt generert i Arkitekt. | red ramme vises veggsjikt generert i Konstruksjon. SIa
av av/pa sjikt etter behov. Lag eventuelt egne lagoppsett - se nederst i dialogboksen.

B Endre i lagoppsett: Default
Type: W | [F]Viskun bukte
- Viz alle komponenter

Mavn Hummer Frys| Las  Skrvut Lagpenn Penndef. S
Gesimser, takrenner og nedlap 265 & @ = 3 Standard
Murte piper og ildsteder &n * ) = | = Standard
Innwvendige rapper 281 * ) =] x Standard
Spitt srboler BEZ i of =] A Standard
Uty.beereveng - bindingsverk. 2311 " I} = | . Standard
Uty.besrevegg - innvendig plate 2312 * ] = x Standard
Uty.bazreveag - betong/Leca/murstein 233 £ ) = | 3\ Standard
Uty.bereveqg - vindtetting (Klimaskille] 2315 & ) = X Standard
Uty baereveng - skravur bindingzverk [isolazjion of) 2316 * ) = x Standard
Uty. kledning og overflate 2351 & ) = ! Standard
I baereveqg - bindingsverk 2411 * ') = ;’x Standard
Intwe baereveag - innvendig plate 2412 & ) 4 x Standard
Inrwe. baereveqg - betang/Lecalmurstein 2413 * ] = | A Standard
Iy baerevenn - skravur bindingsverk [izolasjon o] 2416 & ) = X Standard
ak overflaten £ @ = X Standard
3D Tak underflate 25m £ = | & Standard
30 Tak sideflate 23m @ = | K Standard
3D Staende kledring 2001 £ W =] & Standard
e, 121E] £ o = A Standard
Reisverk 1 x: of = | A Standard
Lekter 3 £ =} A Standard
Kledning 1 4 £ o = A Standad
Kledning 2 5 £ o =] A Standard
Plater (utside] E & & = & Standard
Plater [innzide) 7 & @ = | X Standard
ek torfil [komplett teaning) 10 £ ) = :K Standard

Iz0lazjon 207 % & o = A Standard o

& |
Lagoppsett
Lagoppsett: | v—‘
[ ok ][ abw | [ Hew |

e Gruppering av vindu/dar/apning

De enkelte dpningstypene (vindu/der/dpning) som gnskes tilgjengelig i utvalget, kan sorteres i grupper for
eksempel sortert pa stil, firma, osv. Denne informasjonen blir lagret i Xml-fil i system- eller brukermappen
(...\Bruker). Navnet pa filen er BuaGroups. Xml, og denne filen inneholder opplysninger om hvilken type
apning som er i hvilken gruppe. DDS har sortert i folgende grupper:

Alle - Hus/hytter - Sterre bygg — Landbruksbygninger - Vinduer enkle - Hus/hytter sprosser — Vinduer sprosser
- Vinduer spesial - Hus/hytter fagvinduer - Vinduer fag - Ytterderer.
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Nyhet i DDS-CAD Konstruksjon

e Aktivere omrade

Nar det er flere bjelkelagsomrdder i en tegning, kan aktivt omrade for videre behandling inngis ved a klikke pa
onsket omrade, hayreklikke for hurtigmeny og der velge Marker aktiv omrade

e Malsetting av frie punkt

Det er tilfoyd en forenklet metode for malsetting av frie punkt via samme JavaScript som nyttes i DDS-CAD
Arkitekt.

Malsettingspunkt fg|
Objekt || Plassering | Malsetting |Pammetre
b Alzettingstekst b lzetiingsparametre;
Bokstavhoyde: 2.5 Avstand hove-delmdl;
Bokstavheling [ +45°); I:I Ayztand start-hoved:
Piltype: Yinklet linje W Min. awstand fra punkt: D
Pilens skalering: inkel: D
[ Inngi winkel wia linje 4-E...
t &lzettingstype
Haved Delmél Awstand M Alzettingzsrething
® Under |15 | |Vinkelrett vl
. — Hewe |15 | |Vinkelrett vl
[— m
ol — = = Over |15 | [ vinkelst v
é A —"ﬂ i) m Yenstre |15 | |Vinkelrett v|
. Flytt mélsetiingslinjene. .
- 1 CIFy gslin
I M Marker sitkel p& hovedmalsettingslinjene ag fltt..
==
[t mélsettingspunkt| OK H Cancel H Help

¢ Koblingspunkt i grupper

Om man har mange ulike koblingstyper (og kategorier), kan det vaere fornuftig & dele disse inn i
logiske grupper for a fa bedre oversikt. Det kan eksempelvis vaere egen gruppe for limtresgyler, stendere,
utfresinger, tekniske symboler etc.

De ulike gruppene defineres i filen BcpConnectionsGroup.xml. Gruppens nummer (ID) knyttes deretter opp
imot kategorier definert i BcpConnections.xml via felles identifikasjon (ID).

Filen BcpConnectionsGroup.xml, ligger pa sys mappen og bar kopieres til bruker mappen far den editeres og
klargjares for bruk:

Filen ser i utgangspunktet slik ut - BcpConnectionsGroup.xml.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" ?>
<BcpConnectionGroups xmlns="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

<ConnectionGroup ID="????" Name="Gruppenavn" />
</BcpConnectionGroups=>

"Gruppenummer” er gruppens tiltenkte navn.
727???” er gruppens tiltenkte identifikasjonsnummer (ID).
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For & unngd konflikt med DDS sine varianter anbefales det & starte pd en pa unikt
identifikasjonsnummer ( ID), f.eks nummer 3000 og oppover.
Gruppens nummer knyttes deretter opp imot en eller flere kategorier i filen BcpConnections.xml:

Eksempel:

<BcpConnection Class="2.2.105" ID="65" PositiveCat="1" Groupld="3000">

NB — Hvis kategori ikke er koblet til en gruppe, sa vises ikke listen for grupper i dialogen.
Eksempel fra filen BcpConnectionsGroup.xml:

Her er 4 grupper definert: (3001, 3002, 3003, 3004).
Gruppe 3002 er markert for videre eksempel:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" 7=
- <BepConnectionGroups xmlns="http:/ /www.w3.org/2001/XMLSchema-instance">
siconnectionGroup ID="3001" Name="Fri stender" /=

<ConnectionGroup ID="3002" Name="Limtresgyler" /=

<lonnectionGroup ID="3003" Name="Utiresinger” /=

<ConnectionGroup ID="3004" Name="Tekniske symboler" /=
=/BcpConnectionGroups =

I filen BcpConnections.xml ma tilleggsteksten Groupld="gruppenummer” legges til for hver
koblingstype som tilhgrer det spesifikke gruppenummeret:

Eksempel:

- «<BecpConnection Class="2.2.104" ID="61"§ GroupIld="3002"=

<Mame=Fri stender/sayle</Name=>
zDescription=Sett inn fri stender/seyle</Daescription=
<Remark=Fritt spesifisert kobling i 1 punkt (tidligere CY, 1, 61)</Remark=

I dialogen vil dette fremkomme slik og gruppens navn vil vise i listen for hver kategori:

Egenskap for koblinger, le

Gruppe: | Alle tpper | denne kategan w

Alle bpper i denne kategor
Tove:

Yerdi | Beskrivelze
1 Antall stendere [kviz O brukes 1]
100 Stender bredde [0: Bruk dim. p& kaoblingsstender]
140 Stender hayde [0: Bruk dim. pd koblingsstender)
1 Type stenderdzavle [0 Marmal | 1: Laminert]

[ Bla igjennam... ]

[y I N ]

ok || awbet || Hiebp




